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 Entwicklungszeit: 2018 – 2022
- Pre-Production Versionen ab 2020
- Erste offizielle Version im August 2022
- seitdem 4 Updates

 Bisher nur für Windows verfügbar, 
zukünftig auch für weitere Plattformen

 Wesentliche Ziele
- Kompatibilität zu APL+Win
- Unterstützung für höhere Workspace-Größen
- Performance
- Unicode Unterstützung
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 APL+Win - Kompatibilität 
- GUI inkl. aller Controls, Grid, Draw, …
- Keine Unterstützung für ⎕CALL zur Ausführung von Assemblercode
- ASMFNS.w3 wurde durch neue Coverfunktionen ersetzt

 Komplett neu entwickelte Entwicklungsumgebung
- Verschiedene Styles („History Format“)
- Object Editor

 Zahlreiche neue Systemfunktionen und Kontrollstrukturen
-⎕XL Schnittstelle zu Excel (ohne excel.exe)

-⎕SQL Schnittstelle zu Datenbanken (via .Net)
-⎕SKD String Key Dictionary (.Net)
-⎕EDSS Spreadsheet Editor (für Export)
- … und viele weitere Systemfunktionen



APL64 – Ein erster Eindruck

Live Demo …
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